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江苏矽岸信息技术有限公司2015招 聘 简 章

公司简介：

   江苏矽岸信息技术有限公司（CI Inc.）成立于2011年7月， 团队成员均为80、90后成员，有热血、有斗志、有梦想、有能力，坚持诚信、专业、责任、服务的敬业态度。

公司业务涉及：游戏开发、游戏运营。

     主要项目管理人员长期从事IT技术管理和网络推 广行业市场工作，具有丰富的专业知识和优秀的项目管理能力，我们的团员也是拥有专业的知识和丰富的经验，在这样的领导和团员下，我们的目标将会更靠近一步。

公司项目项目孵化机制：

 (1)游戏平台（www.5664wan.com）：主要从事游戏联运业务；

（2）摩卡骑士（地址：  http://qqapp.qq.com/app/100666137.html）：自主研发的游戏在腾讯空间上线；游戏涉及多个片区，都 在按计划研发中，手机app项目也在制作中；

 (3)魔星战纪（内侧中）：是一款集休闲，社交，娱乐为一体的，充满冒险的太空游戏题材。
公司运营采取连锁孵化机制，为公司内的优秀团队提供在职创新/创业机会。
我们提供：                            招聘要求：
挑战性的工作环境                       拥有计算机或软件工程相关专业教育经历

先进技术的研发和应用                   优秀的学习能力

参与创业的机会                         自我激励的能力

实际的行业经验                         良好的思维习惯

进一步深造的机会                      *各个相关岗位具体涉及的技术都可以通过公司在岗培训获得

我们的福利：

1、双休，朝九晚六；

2、午餐补贴、餐后水果；

3、五险一金，在校实习生办理商业意外险；

4、元旦、春节、端午、中秋、圣诞节等节日福利；

5、带薪病假、带薪年假、婚假、产假等法定节假福利； 

6、集体旅游、年末体检、高温费、生日带薪假、妇女节带薪假、生日礼物等人性化福利；

7、实习津贴。

实习要求：周一至周五提供上班时间合计不少于3天

联系我们：

公司地址：江苏省 南京市 玄武区 珠江路600号 谷阳大厦12F、14F、19F、20F

联系人:赵小姐

投递简历至：zhaowenjie@corp-ci.com（请注明应聘岗位，简历勿以附件形式发送）

招聘岗位：

招聘岗位：
一、游戏开发工程师（实习/全职）
工作职责：手机app开发，游戏开发， 服务器后端开发

职位要求：
1、熟悉c/c++,java,objective-c中的一种或者多种，熟悉安卓或者ios的优先；

C/C++基础扎实，对C/C++编程中内存管理、对象创建释放、面向对象思想、一些基本算法等等熟练掌握；

2、就读计算机相关专业（编程能力非常强的非计算机相关专业也可），在校期间获得过编程、算法等程序相关比赛奖项者优先；

3、头脑灵活，解决问题思维敏捷，主动性强，肯钻研技术，能够按工作计划完成指定的任务；

4、在线期间做过C/C++项目，开发过游戏者优先。

二、WEB开发工程师

岗位描述：

1、负责公司产品开发，方向包括PHP，C语言客户端，网站前端程序，手机/移动设备应用开发等方向；

2、与设计师合作完成页面/界面呈现；

3、辅助进行系统的功能定义、程序设计；

4、根据设计文档或需求说明完成代码编写，调试，测试和维护；

5、网站/应用的日常维护、功能完善及代码优化。

任职要求：

1、计算机软件、技术相关专业本科以上学历，男女不限；

2、熟悉并热爱互联网，具有较强的创造能力、拓展能力、抽象思维能力；

3、熟悉网站/应用产品结构、性能、机理、使用方法，有扎实的理论基础和技术工作经验；

4、网站开发方向：掌握HTML、DIV+CSS、Javascript、php等页面编程技术；

5、客户端应用方向：掌握C/C++/JAVA等编程语言及客户端界面实现技术；

6、掌握数据库、SQL，具有MySQL等关系型数据库开发经验；

7、语言表达及沟通能力优秀，工作责任心强，能承受压力（重要）；

8、有良好的时间和流程意识，有较好的沟通交流能力，能够迅速融入团队。

三、PHP开发工程师

岗位职责：

1、 负责公司网络游戏产品的运营后台设计、开发及功能实现；
2、 负责公司产品官网的开发；
3、 游戏服务器日志数据的采集、分析；
4、 后台文档的编写和维护；任职要求：

任职要求：

1、计算机软件、软件工程、技术相关专业本科以上学历，男女不限，基础扎实。

2、熟悉各种php框架，至少精通其中的一种。

3、热爱互联网，了解每个环节数据的走向，热爱产品，有自己开发过产品。

4、遵循一定的代码规范，及时的整理一些项目的文档。

5、能够快速完成要求，同时能够对自己的代码进行审查。
四、ANDROID平台开发工程师

岗位职责：负责android平台下手机应用的开发 
技能要求： 

1、 java基础扎实，熟悉android SDK； 

2、 熟悉android UI控件的使用。熟悉web及与手机端通讯方式； 

3、 对各android设备兼容性有了解，最好是手机控； 

4、 有独立完成并发布的应用者优先。

五、ios手机APP开发工程师
岗位职责：
1、根据公司产品策略，开发iOS（iphone/ipad）平台上的应用程序；

2、验证和修改测试中发现的问题；

3、根据开发过程中的体验对产品提出改进意见。

技能要求：
1、熟悉Objective-C（必须）和iPhone/iPad SDK；

2、熟悉MAC OS X开发环境，能够熟练运用XCODE开发工具；

3、具备良好和规范的编码风格；

4、有App Store上架作品或有iPhone/iPad/iPod Touch开发经验和成熟作品者优先；

5、同时熟悉Android,Java开发者优先；

6、熟悉c/c++，愿意从事ios方向开发也可。

六：游戏ui设计师

工作职责：设计游戏的界面、图标等；

职位要求：

1.设计游戏状态栏、图标、背包等游戏中使用的界面并能保持游戏整体风格 ；

2.和程序人员合作实现UI界面；

3.扎实的美术功底，手绘能力强，具备较强的图标，界面素材设计及制作能力；

4.具有创新精神及团队协作精神，能吃苦，且责任心强，有良好的沟通能力；

5.至少具有一款游戏制作经验。

七：游戏flash动画师

工作职责：设计游戏的人物、服装、动画、光效等；

职位要求：

1、根据游戏要求，负责项目中Flash美术部分内容的设计、制作；

2、负责FLASH游戏项目中的视觉、动态效果设计；

3、负责npc、ui、人物、服装、怪物、攻击特效等的制作

4、负责游戏设计制作中角色矢量动画，矢量场景；

5、收集和整理创新动画效果及游戏动画内容，并定期对团队分享。

八、手机ui交互设计师

工作职责：

1、负责项目的美术素材搜集、图标和界面设计，满足客户需求；

2、负责项目整体视觉风格的制定与原型设计；

3、 参与产品设计、开发过程，对产品需求、交互设计、用户体验有准确的理解，设计移动端视觉作品。

职位要求：

1、设计手机游戏封面，图标，背景等相关美术资源，熟练使用Photoshop,Flash等软件。

2、和程序开发人员合作实现UI界面；

3、喜爱各种游戏，熟知国内外常用的设计类网站，视野开阔，善用Google很重要哦！

4、扎实的美术功底，手绘能力强，具备较强的图标、界面素材设计及制作能力；

5、具有创新精神及团队协作精神，能吃苦，且责任心强，有良好的沟通能力。

九、产品策划or 项目策划（储备干部）

工作职责：

1、综合分析用户需求，对受众及客户需求进行深入调研，从用户使用角度出发，构建产品应用场景及产品体验端设计和用户体验优化方案；

2、了解市场、行业、技术的现状和发展趋势，熟悉竞争对手及合作对象等各方面的状况信息；

3、结合公司目前已有的用户资源和合作资源及内部资源，根据既定的产品策划方案协助研发线进行产品商业化开发；

4、负责公司新产品的创意、策划、改版，完成策划后，配合技术、设计、市场等部门进行相关的开发、运营

和推广工作；

5、为客户及潜在客户提供不同阶段的产品推广文档。

职位要求：

1. 电子、计算机、营销策划类大学本科以上学历，曾在手机行业从事产品调研分析、产品策划或其它IT行业同种工作；

2. 对市场需求、用户行为特征及产品价值有一定的理解，能够提出适合无线互联网行业特点的产品策划方案；

3. 具有较强的项目管理、执行、控制能力，沟通能力强，善于与公司内部各部门和外部合作伙伴交流；

4. 具有较强的逻辑思维能力和敏锐的市场触觉，能够发掘用户的直接需求并正确地反馈和体现到产品规划中；

5. 具有深厚的文字功底及良好的文字驾驭能力，具备优秀的创意和提案能力:

6. 具备积极的学习态度和良好的应变能力，能适应快速发展和变化的工作环境。

十、游戏策划（实习）

工作职责：

策划游戏的各个系统，执行主策划安排的策划任务，熟悉系统策划、数值策划的优先；

职位要求：

1.、 游戏迷，迷一两款的不算；

2、 动漫迷，熟悉各类动漫语言与世界观；

3、 参与游戏项目的整体策划工作与开发流程；

4、 做过游戏关卡策划、剧情策划、执行策划、数值策划的优先；

5、 有游戏策划经验的优先；

十一、游戏剧情策划（实习）

工作职责： 

1. 参与设计游戏世界观和背景故事； 

2. 游戏具体任务编写和过场动画剧本撰写； 

工作要求： 

1.有写言情类小说的经验，长短都可， 要有作品 ； 

2.长篇小说需附故事梗概; 

3.看过宫斗题材小说，至少2部； 

4. 广泛的阅读史；

十二、app地面推广专员（实习）

岗位职责： 

1、 推进APP和微信线上线下宣传推广，提高粉丝量或安装量 

2、 引导潜在客户参与线上线下的现场互动 

3、对用户的合作洽谈及资料收集录入和维护   

任职资格： 

1、熟悉对微信和移动APP运用； 

2、具有一定的口头表达能力和网络营销能力，具备一定的营销理念； 

3、工作认真负责，能吃苦耐劳

